
LOISIRS

CONTACT

COMPÉTENCES

LANGAGES

+1(581) 447-9125

https://linktr.ee/reynaud.yanis

Yanis REYNAUD

102-8 Rue Price Est,
Chicoutimi

Jouer aux jeux-vidéos
L’activité sportive
Apprendre/Se renseigner sur
les nouvelles technologies
Faire des projets et plugins
Participer à des GameJams

Programmation Gameplay (C++)

Intégration Blueprint / C++ 

AI gameplay (BehaviorTrees,

NavMesh, FSM)

Systèmes Data-Driven

(DataTables, JSON)

Optimisation de performances

Debugging & profiling

Version control (Git, Perforce)

       Langages de codes:
C++
C#

       “Vrais” Langages:
Français - Natif
Anglais - C1

REYNAUD YANIS
STAGIAIRE EN PROGRAMMATION GAMEPLAY

EXPÉRIENCE PROFESSIONELLE

PARCOURS SCOLAIRE

PROFIL

Étudiant en maîtrise en développement de jeux vidéo à l’UQAC.
Expérience acquise à travers plusieurs projets universitaires menés en
collaboration avec des artistes et d’autres programmeurs.
Fort intérêt pour la conception gameplay, motivé par l’apprentissage
continu et le travail sur des projets concrets.
Souhaite débuter et poursuivre son parcours professionnel au sein de
votre studio.

 JUIN 2024 - AOÛT 2024BUT Annecy INFO (USMB)
Référent & Développeur Mobile

Chaque semestreWonderJams
Développeur Gameplay

 OCTOBRE 2024 - JANVIER 2025SmokeyJoe Chicoutimi
Cuisinier

Première expérience professionnelle.
Conception et développement d’une application mobile en Flutter
pour l’apprentissage du patois savoyard, en réponse aux besoins des
clients institutionnels et de l’équipe projet.
Présentation du projet final au référent pédagogique et plusieurs
partenaires de l’université

Développement d’un jeu en équipe dans un temps limité.
Implémentation de mécaniques de gameplay, itérations rapides et
collaboration étroite avec artistes et programmeurs.

Préparation des plats selon les standards du restaurant
Communication avec le bar et l’équipe en salle afin d’assurer un
service efficace aux clients

En coursMaîtrise en développement de jeux-vidéos
UQAC, Chicoutimi

2022- 2025Bi-diplomation en informatique et
développement de jeux vidéo
Parcours international entre l’USMB (France) et
l’UQAC (Canada) pour ma dernière année.

reynaud.yanis.pro@gmail.com

https://www.linkedin.com/in/yanis-reynaud-629306259/
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